
Konzentrationsdauer bei ca. 13-Jährigen: ca. 30 Min  - Langeweile vermeiden  - Eigenaktivität fördern   - Kognitive Pausen  - Soziale Interaktion fördern     - Empfehlung: Aktivierung der S alle 5-10 min

1.“Chatgewitter“

Wo ist die Nullstelle von y = 3x-6? Schreibt das Ergebnis in den Chat und 
schickt es bei 5 ab.    1-2-3-4-5!

Günter Häußler, mBdB Gym Schw

anhand von Beispielen aus der Mathematik



2. Feedback (z.B. www.bittefeedback.de )

Anmeldung: Nein
Kosten: Nein[            ]

1-5 Sterne

Freitext

Distanzunterricht

http://www.bittefeedback.de/


3. Abfrage/Quiz  (z.B.  www.tweedback.de )

Anmeldung: Nein
Kosten: Nein[            ]

http://www.tweedback.de/


4. Virtuelle Gruppenarbeit (z.B. Breakout-Rooms in Microsoft Teams) 

Beispielsszenario: 
- Verteilung und Beschreibung der Aufgabe im Plenum 
- Gruppenarbeitsphase (höhere Aktivität der S in kleineren Gruppen) 
- Besprechung der Ergebnisse im Plenum

(z.B. 3 Vierer-Gruppen) 



5. Quiz über Videokonferenz ( z.B. www.kahoot.com oder www.quizizz.com)

(Vorteile Quizizz: Frage und Antworten auf einer 
Seite, Erklärseiten möglich) 

(kahoot: Frage auf dem VK-Bildschirm, Antwort z.B. auf Smartphone) 

Anmeldung: Ja
Kosten: Nein[            ]

http://www.kahoot.com/
http://www.quizizz.com/


6. Kollaboratives Whiteboard  (z.B. www.whiteborb.com, www.whiteboardfox.com, www.draw.chat) 

Anmeldung: Nein
Kosten: Nein[            ]

http://www.whiteborb.com/
http://www.whiteboardfox.com/
http://www.draw.chat/


7. Kollaborative Pinnwand (z.B. www.padlet.com ) 

Anmeldung: Ja
Kosten: Nein (bis 5 Padlets)[                 ]

http://www.padlet.com/


8. Wortwolke (z.B. www.answergarden.ch ) 

Anmeldung: Nein
Kosten: Nein[            ]

http://www.answergarden.ch/


9. Bilderrätsel (z.B. www.rebus.club) 

Anmeldung: Nein
Kosten: Nein[            ]

„Lineare 
Funktionen“

http://www.rebus.club/


Nullstelle von y = 5x-10  … 2 hoch 4 … Primfaktoren von 39 …
Wurzel aus 121 … y-Abschnitt von y = 2x+5 …  „Amelie hat Bingo“ 

10. Bingo (z.B. mit www.whiteboard.fi) 

Anmeldung: Nein
Kosten: Nein[            ]

http://www.whiteboard.fi/


11. Umfrage-Zielscheibe (z.B. mit www.oncoo.de „Zielscheibe“) 

Link für S

Auswertung für Lehrkraft

Formular für S
Anmeldung: Nein
Kosten: Nein[            ]

http://www.oncoo.de/


12. Wortkarten einsammeln und anordnen (z.B. mit www.oncoo.de „Kartenabfrage“ ) 

Link für S

Lehrkraft kann Schülerbeiträge gruppieren, beschriften, „verlinken“, oder daraus eine Mindmap erstellen.

Formular für S (Abschicken mit der „Rakete“) 

Anmeldung: Nein
Kosten: Nein[            ]Ansicht für Lehrkraft

http://www.oncoo.de/


13. Montagsmaler (z.B. mit Teams-Whiteboard oder www.whiteboardfox.com ) 

Lösungsvorschläge über Chat (sonst Chaos) 

http://www.whiteboardfox.com/


14. Stadt-Land-Fluss  [Eigene Begriffe möglich] (z.B. www.stadtlandfluss.cool ) 

Eher für kleinere Gruppe (sonst Chaos) 

Anmeldung: Nein
Kosten: Nein[            ]

http://www.stadtlandfluss.cool/


15. Powerpoint-Karaoke (z.B. www.kapopo.de ) 

Schüler*in referiert zu einer Präsentation (z.B. passend erstellt von der Lehrkraft),
die er/sie noch nicht kennt: 

„Die Funktion hat ihre Nullstellen bei 
x = -2 und bei x = 3 …“

http://www.kapopo.de/


[                      ]

16. Glücksrad u.a.  (z.B. www.wordwall.net ) 

Anmeldung: Ja
Kosten: Nein (bis zu 5 Materialien)

„ 2 und -2 !“

Wordwall.net: Auf dieser Seite gibt es auch sehr viele andere „Templates“:

http://www.wordwall.net/


[                      ]

17. Zufallskarten   (z.B. www.wordwall.net ) 

Anmeldung: Ja
Kosten: Nein (bis zu 5 Materialien)

„ 0 !“

Wordwall.net: Auf dieser Seite gibt es auch sehr viele andere „Templates“:

http://www.wordwall.net/


[               ]

18. Moderationskarten    (z.B. https://www.gmk-net.de/wp-content/uploads/2020/04/moderation-videokonferenz_gmk.pdf ) 

Anmeldung: Nein
Kosten: Nein, CC BY SA [               ]

https://www.oercamp.de/wp-content/uploads/2020/05/OERcamp_Feedbackkarten.pdf

https://www.gmk-net.de/wp-content/uploads/2020/04/moderation-videokonferenz_gmk.pdf
https://www.oercamp.de/wp-content/uploads/2020/05/OERcamp_Feedbackkarten.pdf


ICAP-Modell (Chi & Wylie 2014): „Je aktiver umso effektiver“

z.B.



https://www.humor-im-unterricht.be/2020/10/31/einstiege-eisbrecher-und-energizer-für-den-
online-unterricht-über-teams-zoom-und-co/

https://www.workshop-spiele.de/

https://www.humor-im-unterricht.be/2020/10/31/einstiege-eisbrecher-und-energizer-f%C3%BCr-den-online-unterricht-über-teams-zoom-und-co/
https://www.workshop-spiele.de/

